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Gli elaborati

Raccontare 'lUmanesimo 4.0 con un linguaggio esplicativo, coinvolgente
e divertente come quello della Settimana Enigmistica, qui in parte

gia compilata. Enigmi per ricostruire un nuovo lato della tecnologia,

in connessione con essere umano e saperne di piu a proposito

di Al, Cybersecurity, Smart City e molto altro. Questi i passatempi
del’lUmanesimo 4.0, protagonisti della collana editoriale “Reset”.

“Comunicare I'Umanesimo 4.0” ¢ il
tema di questa edizione del concorso
3W, che vuole indagare lo scenario at-
tuale e futuro del rapporto tra tecnolo-
gia e persone. Ricomporre o resettare
parole, immagini, concetti ¢ alla base
do ogni enigma, da qui il nome della
collana editoriale.

“Reset” come il cambio di prospettiva
sulla relazione tra uomo e tecnologia
promossa dall'Umanesimo 4.0, ora a
beneficio della vita umana.

Il formato della collana editoriale ri-
prende quello della Settimana Enig-
mistica e la struttura interna si svilup-
pa a partire dalla forma del quadrato,

creando una griglia dei suoi multipli.
Ogni numero ¢ interamente monocro-
matico, in testi e immagini. Si propo-
ne il rosso per il primo numero, segui-
to da altri toni saturi, quali blu, verde
e fucsia.

Si prevede una stampa su carta di
giornale e una rilegatura a punto me-
tallico, per combinare lestetica clas-
sica con gli elementi contenutistici
nuovi.
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ET

ENIGMI PER RICOSTRUIRE UN NUOVO LATO DELLA TECNOLOGIA, IN CONNESSIONE CON L'ESSERE UMANO

Passatempo dell’lUmanesimo 4.0
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REBUS STEREOSCOPICO

Soluzione:

L’avatar: un viaggiatore mentale.

Soluzione:

Realta aumentata geolocalizzata.

Soluzione:

Giornalismo immersivo.

VRe AR

La tecnologia si adatta a noi e vi-
ceversa, non dovremmo averne
paura, ci aiuta a risolvere problemi.
E qualcosa che ci estende nel tem-
po e nello spazio, e grazie ai nuovi
dispositivi di realta virtuale (VR) e
realta aumentata (AR) ancor di pil.

Essi sono attuatori d’immagina-
zione: il primo, creando mondi di-
gitali in cui immergersi, e il secon-
do, aggiungendo come in un rebus

un mondo digitale al nostro reale.
E non solo queste nuove tecnolo-
gie servono per farci divertire, con
giochi come Pokémon Go o i filtri
di Snapchat, o a immergerci ancor
di pil in videogiochi o situazioni
lontane, come concerti o festival
virtuali, bensi presentano delle po-
tenzialita immense per migliorare
la vita delle nostre comunita.

Infatti non ci aiutano solo a livel-

lo industriale, meccanico e di si-
mulazioni nel campo per esempio
dell’interior design o della mec-
catronica, ma alcuni studi recenti
dimostrano la loro applicazione an-
che in ambito medico, sociale, di
riabilitazione motoria e cognitiva
e molto molto altro...

Una sovrapposizione, o cambio di
prospettiva, della nostra esistenza,
che non fa altro che migliorarla!
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